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Jocs de taula
(ordenats per edat)

‘ fins a 5 anys ‘ a partir 10 anys

‘ a partir 6 anys joves

‘ fins a 5 anys

e L’abella Adela

e Apila

e Apilaicargola

e Bata-waf

e Caperurcita Roja

e Carcassone Junior

e Crazy Clack

e Dobble (2 exemplars. 1 en préstec i I’altra exclos de
préstec. Per Jugar a sala)

e Domino (exclos de préstec. Per Jugar a sala)

e Endevina en 10

e Engranatges

e Fipolino
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El Frutal

Hop! hop! hop!

Lince

Memo Lunch

Memory Puzle Salvador Dali (exclds de préstec. Per Jugar
a sala)

Mini Pillut

Monza

Pin Pon!

Piou Piou

Puzle duo nimeros

Rey de los Dados Junior
Super Six

Puzle petites i grans
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Tutorial
Abella Adela

@ L'abella Adela

g Hoaagteeng - Han Boadybre Abeila | il n.:v_-gw kg Arioma  1TY

El joc consisteix a omplir un pot
transformant flors en mel, com si féssim
abelles. Per fer-ho haurem de llencar un
dau que ens indicard el color de la flor
que hem de recollir. La gracia del joc és
que, en llencar les flors a la brescaq,
aguestes es converteixen en gotes de
mel.

Components:
o

e 1pot de mel que és el tauler.
'ijm + 2 ANYS 1 abella Adela

10 fitxes de flors i1 dau.
1rusc que es correspon amb l'inserit |

® @O
& A 104 IJUGADORS

® 5 a 10 MINUTS

la part inferior de la caixa.

instruccions
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Apila els 12 conills de fusta de multiples
maneres. 5 cartes  dexemples

progressius en ambdues cares.

’i"l' +2 ANYS

® O
&2 142 IUGADORS

® 30 MINUTS

O Apila

Components:

Tutorial
Joc d’Apilar

=13 . o
e | T g L

Juego de apllar
Stacking game

Lapins  emple?
Stapels

tapelspel
Sioci) da impiare

Jogo de empihar

o Joc daplor

e 5 peces de fusta de diferents formes i

colors (algunes amb rosques)

¢ 1 base de fusta

e 5 targetes de desafiament reversibles

que mostren les estructures a crear
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© Bata-waf

Tipic joc de batalla de cartes per als
més petits. Un cop repartides totes
les cartes entre els jugadors es van
destapant d'una en una a cada ma.
El que tingui I'animal més gran (més
nombre) es queda amb la resta de
cartes dels seus adversaris.

4
ﬂ 3-6 ANYS Components:

e Cqixa de cartrdé

o o
£‘.....4 2 a4 JUGADORS e 34 cartes de cartro

e iNnstruccions
@ 10-15 MINUTS
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@ Caperucita Roja

Pots gjudar la Caputxeta Vermella a
trobar el cami correcte a Casa de
'Avia abans que arribi el Llop? La
Caputxeta Vermella és un joc
d'enginy perfecte per a nens petits
combinant la magia del conte
popular.

| aperucita Rojd

Deluxe

Components:
2 e 5 peces amb flors i camins
m 4-7 ANYS e 1caputxeta Vermella
e 1llop
o o
& A 1.UcADOR e 3arbres
e 1 casa

1 conte amb imatges

® 10-15 MINUTS

1 quadern amb 48 reptes (24 amb llop
i 24 sense llop)
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@ carcassone Junior

El Dia Nacional de Franca la tradicié diu
que cal deixar anar les ovelles, les
gallines i les vaques, i els nens de
Carcassonne es diverteixen intentant
atrapar els animals abans de qué es
faci fosc. El primer jugador que col-logqui
totes les seves figures sobre el tauler,

guanya la partida!

oy
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4
?
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o
Components:
+ 4 ANYS

e 36 peces de terreny (34 peces)

e 32 figures (faltes 2 figures
verdes) (30 peces)

e instruccions (2)

éﬁ'& 2 a 4 JUGADORS

@ 20 MINUTS
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@ cCrazy Clack

Joc d'observacié rapidesa on cal usar,
amb destresaq, els imants dels discs per
no perdre punts!

Vés amb compte i no agafis un disc
que no correspongui o seras penalitzat.

4
i/n' + 4 ANYS Components:

e 36 discs magnétics
}' A 2 a6 JUGADORS mag

e 2 daus especials

e nstruccions
@ 10 MINUTS
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@ Dobble

Joc enginyos d'observacié,
concentracié i agilitat per a tota la
familia. Cada parella de cartes té un
simbol en comu, combinacié que haura
de trobar qui vulgui guanyar la partida.
La caixa inclou 5 reptes que permeten
jugar amb les cartes de diferents
maneres. Les partides sén rdpides i
agils.

®
m +6 ANYS Components:

o o e 55 cartes rodones de cartrd
§u4 2 a8 JUGADORS e nstruccions

® 15 MINUTS
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@ Domino

Domino La Granja, joc classic de domind
reversible, pensat i desenvolupat per als
meés petits. Compta amb animals d'una
banda i numeros de |1 al 6 per l'altre. El
nen o nena podrd aprendre els animals i
els nUmeros mentre es diverteix.
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o
»i’l‘ +2 ANYS
. o Components:
5“4 2 a 8 JUGADORS 28 peces
@ 15 MINUTS
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@ Endevinaen 10

Joc de preguntes. Tens fins a 10 preguntes
per endevinar I'animal de la targeta de joc.
Utilitza les targetes de pista i sigues el
primer a aconseguir les 7 targetes.

nior

>3 ,, Mundo Animdl Ju
= Y ;

i’l‘ 3-6 ANYS Components:

o o e 35 cartes de joc
&,._.,4 2 a 6 JUGADORS e 10 fitxes d'ajuda

e 1 caixa per a les fitxes
® 30 MINUTS
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Tutorial
Engranatges

@cEngranatges

T b F A

Colloca correctament les peces daquest
engranatge perqué totes girin  formant
paletes de colors.

o
'ijl. + 2 ANYS
Components:
® O
& A 1.ucADOR + 1Taula de fusta

e / Engranatges

@ 5+ MINUTS
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© El Frutal

Un tauler ple darbres fruiters ben
carregats convida als petits agricultors
de la casa a recollectar entre tots la
fruita madura, pero.. vigila! Un corb
entremaliat pretén menjar-se la nostra
collita, per la qual cosa cal ser més rapid
que ell.

® Components:
i"l' 3-6 ANYS . 1tauler
e 4 cistelles

o o
§...... 1a 8 JUGADORS 1 dau amb simbols i colors

40 fruites de fusta: peres, cireres,
@ 15 MINUTS pomes i prunes ( de pomes -9)

Biblioteca
Pilarin Bayés



‘ Fipolino

Fipolino estd dissenyat per estimular la
coordinacié entre les mans, els ulls i la
ment, aquest joc és senzill, intuitiv i,
sobretot, divertit. Fipolino proporciona
una experiéncia de joc educativa i
emocionant, desafiant els nens a fer
servir la seva ldgica i destresa per
seleccionar la figura que indiquen els
daus.

®
ifn‘ £ 3 ANYS Components:

e 3 figures de fusta

® o .
§ 4 2 a 4 JUGADORS 4 daus de fusta
= e 20 fitxes de fusta

e nstruccions
@ 10 MINUTS
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© Hop! hop! hop!

Hop! Hop! Hop! és un joc cooperatiu que
té per objectiu dur la pastoraq, les ovelles
i el gos d'atura de les altes muntanyes
de camps verds, a la granja, abans no
caigui el pont. Si portem tothom a la
granja, hem guanyat.

-’f‘_'}m

Hop!Hop!Hop!

J

P

Components:
¢ 1set de 4 taulers de joc

1 refugi amb vigueta de fusta

® 1 pont

ill‘ 4-8 ANYS 10 peces de fusta
1 pal de fusta

(K 1 pastora
§ 1a 6 JUGADORS

® 15 MINUTS

e 1gos

9 ovelles

1 dau
instruccions
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El juego que
agudiza la vista

Qui és el jugador amb la millor vista? N W
Lince és un joc de taula que posa a |
prova l'agilitat visual dels participants.
Els jugadors han de trobar al tauler la
figura o el simbol representats a la fitxa.

s Components:
'ijw + 6 ANYS
e 1tauler
o O . , _
ﬁ 4 2 a6 JUGADORS 401 fitxes amb imatges

18 fitxes de colors
1 caixa muntable

10 MINUTS

instruccions

Biblioteca
Pilarin Bayés



‘ Memo Lunch

Memo Lynch
SRS g

En Bob t¢ molta gana i s’ha menjat
coses molt extranyes. Podras recordar
tots els objectes que s’ha empassat?

Joc cooperatiu

L
ijl‘ + 3 ANYS Components:

® O °
& A  2095JUGADORS 1tauler Bob
— e 24 cartes

e instruccions
@ 15 MINUTS
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@ Memory Puzle Salvador Dali

Poseu totes les peces cap per avall, i
cada jugador n’‘agafa una. Quan
tarribi el torn pots girar una peca,
perd si no es correspon amb la que
tens , has de tornar-la a deixar com
estava. Si encaixa, agafa’n una de
nova.

'i/l‘ +5 ANYS
Components:
()
} 4 1a5 JUGADORS
ad e 40 peces
@ 20 MINUTS
Biblioteca
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@ Mini Pillut
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Joc de mecdnica molt senzill per jugar .
——

Tutorial
Mini Pillut
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amb els més petits de la casa.
Reparteix set cartes a cada jugador i
sigues el primer a quedar sense cartes!

<4

b

m 3-121 ANYS

Components:

}::4 2 a 8 JUGADORS

® 10 a 15 MINUTS

e 106 cartes
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' Monza

Joc molt rapid i els nens 'entenen molt
bé. A la primera. Es degut al fet que no hi
ha numeros, tot son colors. Perd en
canvi, projectar el moviment ordenant
els daus segons les caselles i els seus
colors d’'una forma “perfecte” trigaran a
poder-ho fer.

o
i"n' +5 ANYS Components:

s o e tauler amb el circuit
}u 2 a 6 JUGADORS e 6 monoplaces de colors
e 6 daus amb cares de colors

10-15 MINUTS e instruccions
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@ PinPon!

Pin Posa! és un joc cooperatiu en el qual
haurem de portar als bombers en el seu
camié a través del transit i arribar a
temps abans que es cremi la casa.

Components:
o
e 1 camid de bombers de fusta
3-10 ANYS
e 1 fitxa d'estacid de bombers
o o e 1 fitxa de casa en perill
} 4 2 a 5 JUGADORS 7 f
" . ) OCS
e 1dau
@ 15 MINUTS e 12 fitxes de reversibles de cotxes i
carretera

e instruccions
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© Piou Piou

Joc destrategia i reflexid, amb
divertides cartes on |objectiv és
aconseguir tres pollets. Abans, pero
necessites els tres ous que els
aconseguiras tenint tres cartes: gall,
gallina i niu. Perd compte! Qualsevol
jugador pot treure-te'ls si tenen una
guineu.

4
m + 5 ANYS
Components:

® O
} 2 a 5 JUGADORS o 47 cartes

e 17 ous / pollets
® 10 MINUTS
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© Puzzle duo nimeros

Ajudeu-li a aprendre els niumeros!
Amb aquests senzills puzles per als

més petits. Hauran d' encaixar el - B 1 _ 2 duo
nombre d’ animals d' una peca amb s E 3 BE
el seu numero corresponent: 1 focaq, 4 | & c::
2 ossets, 3 lleons i aixi, _—1 o] s

successivament, amb diferents
animals.

o
i"l' +3 ANYS
Components:
® @O o ,
& 7 1010 JUGADORS 10 peces numeros

¢ 10 peces animals

@ 10 MINUTS
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@ Puzzle petites i grans

= cC
& 0
Ajudeu-li a aprendre als més petits. |- ﬁ Puzzle
Hauran  dencaixar les  peces e
2 H 2 mai q
d’animals en ordre de més gran a & \ s

Pequefias y grandes

mes petit.

¥ 10pes

ﬂ +3 ANYS

o o Components:
ﬁ 4 1a5 JUGADORS
- ¢ 10 peces
@ 10 MINUTS
Biblioteca
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© Rey de los Dados Junior

Rey de los Dados Junior és un joc
infanti de daus on hauran de
construir el seu castell abans que els
altres. Cal llencar els tres daus |,
segons els resultats, hauran d'utilitzar
els comodins amb saviesa de manera
que qui construeixi primer el seu
castell serd el rei o la reina dels daus.

,ill' +4 ANYS Components:
e 4 patis d'armes
> % e 40 cartes
& A 204IUGADORS
e 4 corones
e 4 daus

instruccions

® 15 MINUTS
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© Super Six MD

Amb un dau de formes i colors i un
altre numerat podras jugar amb la
probabilitat i el reconeixement de

numeros o formes.
o
m 4-99 ANYS Components:

1 pot

® O
& A 206 IUGADORS

® 15 MINUTS

36 palets de fusta

1 dau de puntes

1 dau de figures
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